
 

 
Seminario_Taller 

Creación de experiencias incluyentes en comunicación   
 

Fecha: Jueves 7 de noviembre 
Hora: 8:00 - 4:00 pm 

Lugar: Universidad Autónoma de Occidente 
 

Hora  Actividad  Lugar 

8:00 - 8:15 am  Inscripciones  A4T1A 

8:15 - 8:30 am  Saludo y bienvenida DIDT y coordinación del semillero  A4T1A 

8:30 - 9:00 am  Conferencia 1 
 

Ismael Cardozo 
Producto audio-visual, paz e infancia con discapacidad 

auditiva_ visual 
Colombia  

A4T1A 

9:00 - 9:30 am  Conferencia 2 
 

Tecnología para personas con diversidad funcional 
Salvador Sancha Ros 

Empresa Eneso 
España  

A4T1A 

9:30 - 10:00 am  Conferencia 3 
Leonardo Saavedra, Jorge Marulanda, Diego Martínez y 

Elizabeth Narváez & semillero Maker 
 

Juegos educativos y aprendizaje de servicio: una 
experiencia de colaboración con la Asociación de 

discapacitados del Valle (Asodisvalle) 
 Colombia 

A4T1A 

10:00 - 10:30 am  Receso_exhibición  
 

Pósters de trabajos de grado en el tema 
 

 Trabajos aplicados de estudiantes en contextos 
incluyentes 

A4T1A 

10:30 - 11:00 am   Conferencia 4 
 

Victor Manuel Peñeñory 
Diseño de sistemas interactivos para niños con 

necesidades especiales   
Colombia 

A4T1A 



 

 

 

11:00 - 11:30 am  Conferencia 5 
Naufhar Perlaza Hurtado 

Las experiencias sensoriales como una comunicación 
inclusiva 
Colombia 

A4T1A 

11:30 - 12:30 pm  Plenaria con conferencistas/talleristas  A4T1A 

12:30 - 2:00 pm   Almuerzo libre   

2:00 - 3:30 pm  Talleres simultáneos con los conferencistas invitados 
 

 
 

Taller 1 
Ismael Cardozo 

Sensibilización y preproducción alrededor de un producto 
comunicativo inclusivo 

 
Objetivo 

Evidenciar una metodología para la concepción de un               
producto comunicativo inclusivo desde la discapacidad           
visual y/o auditiva, a partir de los retos que estas iniciativas                     
plantean 

2402 

2:00 - 3:30 pm  Taller 2 
Victor Manuel Peñeñory 

Diseño de sistemas interactivos para niños con 
necesidades especiales   

 
Objetivo 

Presentar el aprendizaje de la metodología APrehab para el                 
diseño de juegos serios dirigidos a niños con necesidades                 
especiales 

2404 

2:00 - 3:30 pm  Taller 3 
Naufhar Perlaza Hurtado 

De la curiosidad a la acción  
 

Objetivo 
Encontrar, a través del análisis de un fenómeno, los                 
posibles problemas de investigación para desarrollar un             
proyecto de inclusión. 

2408 

3:30 - 4:00 pm  Receso_exhibición   
 

Pósters de trabajos de grado en el tema 
 

 Trabajos aplicados de estudiantes en contextos 
incluyentes 

4 Piso Aulas 
2 pi4T1A 


